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Virtualni mixazni konzola
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Jan Safarik
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Pamatujete na Ladinka? Kazdy vecer, kdyZ polevila rodicovska ostrazitost, lehce vyskocil z postele a spolu se svym
psem Zorem kradmo vystoupali na strechu domu. Tam hoch oteviel nenapadny futral od tfictvrtecnich housli, vyndal
z ngj hustilku a tiSe zacal pumpovat. Behem chvilky se nad strechami ospalého mestecka pomalu zacala nafukovat

obrovska dvojice vykonnych reprobeden. Z kapesniho pouzdra jednou rukou snadno vyndal miniaturni 72kanalovy

mixpult a koncert zapocal...

V tom jsem se, jako obwykle, probudil. Uz jsem zkousel ledascos, ale tenhle sen

se mi jako no&ni mdra vraci pokazdé, kdyz se s bolavymi z&dy vrétim z ozvuco-

vaci akce. Neni zly a viasing ani strasidelny, mam-i byt upfimny, viasing mé ta
piedstava docela bavi. Kdyz se nad tim zamyslim, redlita je pro moje bolava
z&da mnohem straglivei.

Kazdy, kdo n&kdy nakladal apardt na wiezd, dobre vi, na co narazim. Kdyz
se to secte, veskerd ta technika, kabelovky, stojany, pardk, konce, stmivace, to

70 CERVEN 2010

viechno da &lovéku pofadng zabrat. Uz jen nez se ve skladu viechno nalozi do
dodavky (a fo pripominém, Ze stejny proces se za vyiezd déje celkem &tyiikrat:
naloZitvyloZitnaloZitvyloZit). Profo coby neustalym prendsenim do jisté miry posti-
zeny &lovk vitam kazdé uleh&ent svého trudného udélu, kiery mé (jako na potvo-
ru) poréd jesté bavi. Vitam lehké digitalni konce s velkou t¢innosti v modernich
akfivnich bednéch s neodymiovymi magnety, vitdm domyslng vymyzlené lehké plo-
stové case s madly a kolecky, stejné jako vitém frend digitalizace mixaznich pultd
[nynf nehezky zvanych "konzole"), kterym coby pardk posta&f tenky kabel CATS.

Www.music-store.cz



Jen skoda, Ze sen o nafukovacich reprobed-
nach a kapesnim mixaznim pultu se mi nejpf
ien tak nesplni. Ackoliv...

Nedavno jsem kdesi narazil na zajimavy
program s vystiznym ndzvem Software Audio
Console, nebo cheetedi zkrdcené SAC.
Filosofie jeho vzniku je viasing velmi logicka
a musf nuin& napadnout kazdého, kdo trochu
vice pronikl do topologie digitéInich mix&z-
nich konzoli. Totiz, takova digitéini mixazni
konzole nenf vlasing nic jiného, nez jednouce-
lovy pocitac (v nékterych piipadech dokonce
s komerénim opera&nim systémem| vybaveny
pifslusnym poctem vystupnich DA prevodnkg,
vstupnich AD prevodnikd a softwarem, ktery
zaijisfuie zpracovani a preposiléni imformaci
[fedy signdlu) z pfislusnych vstupd pres proce-
sing na piisluny vystup. Doplnime-i fento po-
&itae ovladacim kontrolérem a slugivym 3asi,
mdme pred sebou hotovou digitdni konzali.
Vite vz, kam mifim@

Kdyz nkteré digitalni mixézni pulty veelku
spolehlivé pracuji na plafformé Windows 98,
pro¢ by nestacilo mit stejny software v pocita-
&2 Stejnou otdzku jsem si pred ¢asem polozil
nejen i¢, ale také americky zvukai, programé-
for a viziondF Robert Lentini (a to, pravda,
drahnou dobu piede mnou). Studiové DAW
softwary vz davno velice spolehlivé pracuijt
s mnoha stopami a dokonce umoznuji moni-
toring s procesingem pfi dosazeni pomémé
nizkych latenci, tak pro by stejnd technolo-
gie nesla uplatit i pfi ozvueovani koncertu?
Zatimco mné nezbylo, nez nad otdzkou po-
kreit rameny a jit nakladat apardt, Bob, coby
vynikaifci programdtor, si vzal véc za svou.
Rozhod! se po létech oprésit svj povodni

koncept a stvofit program umozfiujici michani

nazivo v redlném case.

URoB sI SAM: HARDWARE
Jakkoliv se nadpis této kapitoly mize zdat
v recenzi softwaru posetily, nenechte se mylit.

I kdyz je SAC skute¢n& jenom pocitacovy pro-

gram, méme-li o ném uvazovat jako o skutee-
ném mixaznim pulty, s jokym mizeme vyrazit
na akei, je poffeba jej provozovat s adekvét-
nim vybavenim. OdkazHi se na topologii digi-
taIntho mixé&zniho pultu zmingné v tvodu,
SAC je jenom mozek, a aby véci dévaly smy-
sl, je poffeba k nému pipojit dali periférie.
Pro vlastni provoz programu postact jakykoliv
pocitag PC s operaénim systémem Windows
XP nebo s urgitymi Upravami i Vista. Program
sam o sobé je 32bitovy a ackoliv jej nékolik
uzivateld s nskolika z&sahy do konfigurace
neoficialné zprovoznilo také na novych
Windows/, wrobce tuto platformu zatim ne-
doporuéuje. Program sém o sobé je kupodivu
pomémé nendrocny, a fak jako minimalni kon-
figuraci pocitace nutnou pro smysluplny pro-
voz programu uvadi vyrobee Intel Pentium 4
na 2,4 GHz s 1 GB RAM. ProtoZe prioritou

u tohoto typu programu je plynulost a minimél-

ni zpozdéni zpracovani (latence), program
z&mémé nepodporuje vicejadrové procesory,
nebof systém rozdslovani tkold u takovychto
strojd v fomfo pifpadé Easfo zpisobuje zdrze-
ni. To ale samozfejmé neznamend, ze byste
jej na pocitadi s vicejadrovym procesorem
nemohli pouzit.

Diky obecnému rozhrani ASIO ma uzivatel
pomémé volnou ruku ve volbé zvukové karty
pro svij "SAC rig". Af uz zvolite zvukovku

s rozhranim PCI, PCMCIA, PCle, ExpresCard

& FireWire, vzdy méjte na paméti, Ze zdlei na stabilité
ovlada&d a na minimélni latenci, jaké jsme s danou zvukovkou
schopni dosahnout. Pokud si vyberete extemi zvukovou kartu,
kterd ma pfimo na sobé& analogové vstupy a vystupy, méte
vyhréno. Potiz je v tom, Ze takovéto zvukovky zpravidla nabize-
if jien malo fyzickych analogovych vstupd a je3t& méné z nich
byvé vybaveno mikrofonnimi predzesilovagi. Profo jsem v mém
pifpadé (profoZe j& SAC provozuji na notebooku s PCMCIA
slotem) s&hnul po starsi zvukovce RME DigiFace s kartou Ham-
merFall Cardbus, coz je zvukovka s velmi dobrou povésti co se

Wwww.music-store.cz
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Tfeba takhle néjak muze vypadat
zobrazeni SAC pfi praci. Mize vypa-
dat ale taky uplné jinak, protoze
rozlozeni, velikost a obsah oken je
cisté a jen na vas. Pomoci funké-
nich klaves pak muzete rizné styly
rozlozeni snadno prepinat.

CERVEN 2010 T1



Zdrojem signalu pro kazdou vstupni $avli je vstup zvukové karty a to bud’ stereo,
nebo monofonni. Jiz pouzité vstupy se pro prehlednost oznaci hvézdickou.

Input 01

kepak

Input Ct NPT SUTICE TOTIUTTCE PUTSUTICE put Source Input £ !
o0z Y o102 ) a

Chyby vzniklé nezvykle vysokym zatizenim pocitace umi program do velké miry
korigovat, aniz by doslo ke slysSitelné degradaci signalu. Zpravu o jejich vyskytu

FX Patch

Aux Asgn

1 KIS 2 (IR 5 T

0P {DeeDiL) - Asia < 8 A2 05 (1}
o2l (DevOIR)- Asko- 1 Al DF (L)
R (e L) - feia -3 40 OF (1

T [P (D G0R) - Ao« 3AIDF (LY

[I6]*  (Dew 0] - Ralo - 5 42 OF (1)

= iz« T A3 OF (1}
Dere DR - frio - 7 A DF (L}
(D L] - Ao - 4207 (1}

(e 11R- fusen- T 3 0F (1)
D 0] - A 23 RS DF (2]
(e 1260}~ desio- 23 AT OF (1)

najdete v informacénim okné pocitadla zatizeni.
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cecko rafe

Input 06

hihatka

stability a rychlosti tyce. Externt
rozhranf DigiFace nabiz i ADAT
porty obéma sméry, celkové tedy
24 kandld vstup/vystup, oviem
na optickém rozhranf TOSLINK.
Abych se kone&né dostal ke ky-
zenym analogovym vstupdm

a vystupdm bylo nuné pouzit
jests externi AD/DA pievodniky.
Tady padla volba na trojici pre-
vodnikd Behringer ADABOQO, se
kterymi mam vynikaijici zkusenosti
(ne nadarmo je joko rozsfent moz-
nosti svych malych digitalnich mixd
léta pouzivé fada prednich ozvu-
&Eovacich firem). Ty za velice lido-
vou cenu nabizejf pfesné fo, co
isem poffeboval, tedy osm
analogovych vstupt s mikrofonnimi
piedzesilovadi (o phanfomem)
pievadi do ADAT a naopak signdl
z ADAT pievadi zpét do symetric-
kych linkovych vystupt (XLR).

Tim jsme vlasing skoncili s povin-
nou &d&sti hardware nuiného pro
provozovani SAC. Je tu dle jesté
jedna nepovinnd. Ackoliv v fadé
provozy si vystacite s nékolika
mdlo vstupy, scénami a ovladani
my3i (napfiklad v konferenénich
sdlech apod.), pro lidi jako jsem
i¢ je prece jen 100mm fader
pod rukou &imsi posvainym,

co navic wrazné ziednoduiuje
préci. Ono je uptimé fe¢eno
také pro muzikanty na jevisti
dolezité, aby s nimi byl zvukaf
tak fikajic v kontakiu. SAC se sice
da mysi ovladat velmi eleganing,
ale zvukai' s nosem frvale zabote-
nym do monitoru (a tedy bez
moznosfi reagovat na mavajici
zpévacku) si koleduje prinejmen-
§im o zdkulisni pomluvu. Nastésti
SAC podporuje préci s mnoha
externimi konfroléry, jejichz fadery
a knofliky dok&zf useffit spoustu
starosti mévajicim zpévackam.
Komunikace programu s kontrolé-
rem se d&je po standardnim
MIDI protokolu, a pro ty nejzna-
mé&ijsi je v programu pifmo vyrob-
cem preddefinovand $ablona.
Velmi oblbenym a spolehlivé pra-
cujicim kontrolérem (soudé podle
ohlast od zahrani¢nich uzivateld
SAC] je osmifaderovy Behringer
BCF2000, a tak jsem i j& vsadil
na tento pristroj. Nejen Ze pro
néj exisiuje piimo vytvoiend ab-
lona (o to dokonce i pro &ty
spojené BCF, tedy 32 fyzickych

fadert), ale na technickém féru si

moZete stéhnout piimo SysEx data
nastaven( pro SAC, kferd stagf no-
hrét do paméti pristroje a "voilal".

UROB sI SAM:

OPTIMALIZACE POCITACE

Jests nez se pustime do samotné-
ho rozhrani programu, chtél bych
vam néco fici k optimalizaci poct-
tace. Uz jsem se zminil, ze béh
takovéhoto zvukového programu
neni narocny ani tak na celkovy
vykon pocitace, jako spi§ na jeho
irvaly dostatek. Kazdy nedostatek
vykonu, byf jen chvilkovy, se mize
projevit v extiémnim pifpadé lupd-
nim ve zvuku &i jeho chvilkovym
"rozsypénim". Proto je nuiné (sfej-
né& jako napitklad u pocitacd v na-
hrévacim studiu) operagni systém
pfizpUsobit chodu tak ndrocného
programu a zamezit nenaddlému
spousténi programd na pozadi.
Velice dobrym provodcem je

v fomto manuél programu SAC,
kde Bob podrobné popisuje, joké
z&sahy ve Windows XP udélat

a kde, abychom riziko nenaddleé-
ho nedostatku vykonu minimalizo-
vali. Jen pro ilusiraci, v mém
pipadé jsem v "kanceldiské ver-
zi" Windows XP nebyl schopen
latenci SAC stahnout pod 12 ms
a zatizeni procesoru 80 procent
(pfi 16t pIng zapnutych kand-
lech), aniz bych nehrozil vyskyt
tak zvanych "ziracenych bufferd".
Prestoze jednotlivé vypadky buffe-
ru umi chytry samoopravny algorit
mus opravit tak, Ze na zvuku nic
nepozndte, jejich vy3si vyskyt
znamend nejprve degradaci kvali-
ty zvuku a v extrémnim piipadné
nehezky lupavy drop-out. Po
tydennim nedspéiném ladeéni
"kanceldiského" systému jsem se
rozhod| nainstalovat na stejny po-
&itag Cisty systém vyhradné jen

s ovladagi pro zvukovky,
BCF2000 a SAC a svéte div se:
pouzitelng latence klesla pod
3ms pii sou¢asném zatizeni pro-
cesoru 32 procent (pfi 26t plné
zapnutych kandlech). Latence po-
chopitelné ale zavisi také na pou-
Zitém vzorkovacim kmitocty, coz
bylo v mém piipadé (profoze
pouzivam klasické rozhrani ADAT)
tedy 48k. Pokud by system bezel
na dvojndsobném vzorkovacim
kmito¢tu, dala by se latence teore-
ficky (na kolik i prakficky si nefrou-
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Zobrazeni Savli v prehledu F-mixer

fam odhadnout) stéhnout na po-
lovinu, tedy pod 1,5 ms. Suma
sumdrum, nepodcefivjme optima-
lizaci systému.

O OSKLIVEM KACATKU

Kdo zndte Boba Lentiniho a jeho
nahravaci program SAW (Soft-
ware Audio Workshop), urcité

si dokdzete domyslet dvé z&-
klodnf vlasinosfi jeho softwaru:
désné nevkusnou osklivost na
jedné strané a neskufe&né vyni-
kajicf funkenost, rychlost a stabili
tu na strané druhé. Pri pohledu
na uzivatelské rozhranf programu
si okamzité vybavite velké ame-
rické Buicky ¢i Cadillacy ze se-
dmdesatych let, jejichz palubnf
desky byly vyklédany mahago-
novym dfevem a na kapoté roz-
diraly vzduch pravé bvolf rohy.
Kycovita osklivost dost moznd fo-
du lidi po prvnim pohledu odradt
do té miry, ze program zahodf
(stejn& jako jsem to pred casem
udélal j& se sesterskym DAW
programem SAW), dle fo je ne-
smimd chybal Pokud se fotiz do
programu ponofite hloubgj, zjist-
te, Ze jeho ovlddant je neskutec-
né snadné, Ze uZivatelské
rozhran (jakkoli je nevkusné) je
velice Geelné a po chvilce pfivy-
kani se v ném zorientujete velmi
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snadno. Pro ciflivky navic existuje

nékolik (zatim) neoficialnich skind,
takZe si moZete zkusit nainstalovat
freba skin pro préci ve fmé, nebo
pro mé& za mé fieba TrekShade

v designu LCARS (Trekkies vedi).

Kdo z vas vz nékdy pracoval

s digitéInim mixem, nebude mit
s ovladanim SAC problém a kdo
ie zvykly na velké analogové
pulty, bude v SACu jako doma.
Vesmé&s viechno je na svém mis-
t& tak, jak jste zvykli ze svého
MIDASe ¢&i jak byste to chéli mit
na svém Soundcraftu, Crestu,
APB¢ku &i Behringeru (ostatni
znacky prominou). Na kazdém
kandle odshora naleznete "Atte-
nuator” (mdzZe jit i do kladnych
hodnot, takze tady slouzi jako
digitaint GAINY, flagitko MONO
(je-li vstupem jen jeden kandl),
luxusni pétipdsmovy parametric-
ky EQ s proménnou 3itkou pds-
ma (kolikrt jste mé&li v ruce pult
s péti parametry?), hornf a dolnf
ofizku (HPF/LPF), GATE s klico-
vacim filrem (Ize zvolit i ext.
klicovani) a KOMPRESOR

se spole¢nym GR metrem,
PRE/POST inserty, Sesf stereo
AUX0, routing do 1-8 (fyzické
vystupy) a 9-24 (podskupiny),
surround PanPot (Sikovny zejmé-

na pro divadla), Stereo PanPot,
popisku 3avle a nakonec samozfej
mé fader s peak mefrem. Abych
nerusil analogii s analogem, z&-
mé&mé jsem vam na zacdtku savle
zatajil okénko pro volbu fyzického
vstupu, tedy menu, kde si vyberete,
ze kterého vstupu zvukovky si bude
ta konkréni $avle brat signdl (Savle
miZe stereo & mono).

Ovladani téhle luxusni vwbavy by
vpravdé nebylo nic jednoduchého
nebyt nékolika friky, kferé Bob svij
software chytfe naudil. Kazdy

z blokd oviadant, jok jsem je po-
psal, ma piifazené jedno pismenko
na klavesnici, takze treba stiskem
"E-cka” prejdefe na ekvalizéry,
stiskem “D<ka” na dynamiku,
stiskem “I¢ka” na vstupy (input],
stiskem “A-cka” na AUXy a stiskem
"Fka" na fadery. Dalsf trik spociva
ve trojim zpUsobu, jak volit para-
metry &ehokoliv: misto nepohoding-
ho krokovant sipeckami si {stisknutim
v pravé poloving okynka) mozete
zobrazit dlouhy jemny fader a jim
nastavit dany parametr, nebo si
(stisknutim v levé poloving okynka)
pimo zobrazite plejadu preddefi-
novanych paramefrd a z nich si je-
den vyberete. Nevéili byste, jak
tenhle systém ulehei praci pfi nasto-
vovani ofizek nebo cast dynamiky.

Dalsf trik vyrazné ziednoduiujici
ovladani SACu je moznost ulozit
nastaveni zobrazeni pracovni plo-
chy do funkenich kléves a nasledné
je sfisknutim pfisluiné klavesy vyvo-
lat. Pochopitelng si lze vybrat, co
viechno se m& vyvolavat véens
akfivace vybrané 3avle. Tak si [ze
napfiklad jednim stisknutim nechat
okamzitg zobrazit névraty z efekto
& mastery. Trefim Sikovnym frikem je
rychly reset ovlédaného prvku sfis-
kem obou flacitek my3i, coz je vel-
mi ikovnd véc zejména u EQ

a na masterech.

POMOCNE, MASTER

A DALS[ SBERNICE

Jisté chépete, ze aby se zvukai'ské-
mu pultu viibec dalo fikat "mixéz-
ni", musf mit moznost signdl ze
vstupnich kandld smichat a poslat
dal do vystupu & vystupd. O Sesti
pomocnych AUX sbérmicich jsme
si na strané vstupnich avli uz fikall.
Rozdilem oproti fadé levnéjsich
analogovych mixd dle je, ze tady

r [ Mixer - FOH - Main | e
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Efektovy a odposlechové mastery
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Input 03 Input 08 Input 05 Input 06 Input 07 Inpust 08

Store Eq To Memory
Store Oyn To Hemary
Sora Fx To Memory
zore Aux To Memary

S5era Al To Mamary

Recal Eg From Hemory
Oyn From Mamary
Fx From Memory
A From Mamary

Recell Al From Mamony
sar Cument Channgl

Save All To Fie From Memary
Lozd ANl Fram Fi Ta Memany

Suare Al Froen Channel To Fie

i| N
gl 0000 S o000 S

Jakékoliv nastaveni EQ, dynamiky, efektd a AUX sbérnic Ize ukladat do
pamétovych pozic a to bud kazdy blok samostatné, nebo jako nastave-
ni celé savle. Jednoduse se tak da kopirovat nastaveni mezi Saviemi.

Smpte(Midi  Options  Info

"~ Input 09 Input 10
ambience zpEv

Pro michani odposlecht najdete v SAC vedle hlavniho také 24 odpo-
slechovych mixi s nevidanou vybavou. Pro kazdy z nich Ize p¥idélit pra-
va jednomu zasitovanému pocéitaéi a ovladat jej vzdalené.
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kazda AUX sbémice ma automaticky
pfifazeny i stereofonni névrat. To zna-
mend, Ze je na vds, viozitedi si do in-
sertu onoho névratu n&jaky efekt
[nativni nebo SACem podporované

VST a DX) a mate tak efekiovou sbémi-

ci (PRE-POST se da navolit na kazdé
vstupni Savli zvIasf) nebo posleted; si
vystup AUX sbérmice do fyzického vy-
stupu ven z prevodnikd a tim padem
mate odposlechovou sbémici (fader
pak slouzf jako master dané sbérmice).

Podskupiny mozete v SAC pouZivat
podle routovéni bud' jako skutecné
fyzické podskupiny (prochdzi skrz n&
signdl, ktery |ze insertovat] nebo jako
klasické VCA, kde faderem podskupi-
ny jen hromadné& ovladdte piifazené
kandly. Insertovat |ze také mastery mo-
nitorovych cest a viech osm MASTER
vystup0, coz se vam (ném) bude hodit
pro zafazeni ekvalizéru pro odladént
vazby a doladéni zvuku. Signdl z mas-
teru a monitor masteru miZete samo-
zfejmé poslat do jakéhokoliv
stereofonniho vystupu, jak jej definuje
vés ASIO, DWave, nebo WDM ovlo-
da&. Malé dskalf se tady ale skryva
pravé ve slivku "STEREOFONNI",
Protoze protokol ASIO ma zafizenf
definované po pdrech (tedy jako stere-
ofonni), nelze zcela jednoduse pfitadit
monofonni odposlechové sbémici jen
jeden vystupni kandl, vzdy pfifazuiete
jedno zafizeni a tudiz par. U hlavni
MAIN MASTER a IN-EAR sbérnic

to nevadi vibec, u klasickych odposle-
chovych sbémic je tak trochu na vés,
jak se s fimto faktem vyporaddte. Exis-
tuji dva zpUsoby fesent: Mdtelli dosta-
tek vystupl na svojl zvukovee, pak si
mozete dovolit prost& sudy vystup vy-

nechat (zapojenf vystup pak bude fre-

ba 1/2 master; 3 odposlech A / 4
vynechdno; 5 odposlech B / 6 vyne-
chdno ... atd.). Nemdte-i dostatek
vystupl, pak |ze dvéma vystupnim
sb&rmicim piifadit stejny ASIO par

a s pomoci panordmy na kazdé

z nich rozehnat signdl do lichého

a do sudého vystupu. Pokud ale

tok joko jo budete mit pred ADAT
rozhranf piipojené ADDA prevodniky
ADABOQO, nebudete mit s poctem
vystupd prazadnou potiz.

POKROCILE MONITOROVE MIXY

Moznd se vam miZe zddt, Ze Sest po-
mocnych sbémic nenf na dvaasedm-
desdtikandlovém mixu nic moc, to ale
nevite dolezitou véc. Jakkoli jsou po-
mocné sbérnice v SAC flexibilni a dai

se vyuzit i na odposlechy, jsou auto-
rem programu zamysleny hlavng jako
efekiové. Pro michani odposlechy fotiz
SAC nabizi 24 separdinich plné vybo-
venych mix stejnych, jako fen pro
FOH. Ja osobné jsem si zatim se
SACem froufl na malé akee, kde jsem
si vystacil se dvéma efekty a se ryimi
odposlechovymi cestami (coZ je faktic-
ky stejn& konfigurace, na jokou jsem
zvykly z MIDAS Venice). Kromé& toho
(isa odkojeny analogovymi pulty) je mi
michani odposlechd z klasickych AUX
sbérnic preci jen o néco blizsi. Nicmé-
n&, pozadujete-li vic moznosti, SAC
vam je dokaze splnit bez vyhrad.

V horni &asti uZivatelského hrozhranf
SACu najdefe oznageni mixu. ve kfe-
ém prévé pracujete. Kliknutim na néj

si mizete vybrat krom& MAIN MIXu
pro FOH také dalsi separami mixy.
Vystupnimu masteru kazdého takového
mixu se d& pritadit fyzicky vystup karty,
ziskame tak az 24 nezdvislych plné
vybavenych mixi pro michani odposle-
cht. Podle toho, jakym stylem pracujefe
(napfiklod métedi odposlechového zvu-
kafe ap.), si mozefe zvolit, zda je moni-
forovy mix odbogeny vz od vstupd,
tedy pred dalsim zpracovanim (na zvuk
do odposlecht tedy nemd viiv EQ,
dynamika atd.) nebo naopak az pred
fadery, kdy na ném |ze zasahovat jen
do pomé&rd v mixu a korekce piebira
od mixu pro FOH. PFi v3i icté ke viem
vyrobctm digitélnich mixaznich pults,

o tomhle se Z&dnému z jejich vyrobkd
ani nesnilo. Moznd si pii zmince

o monitorovém zvukaii klepete na &elo
a sméjefe se piedstavé, jok se dva
zvukafi tahaijf o my3 od SACu, aviak
vydrzte. Také tuhle z&hadu vam osvét-
lim v ngkterém z dalsich odstavco.

OVLADANI

Zpisob ovladani uzivatelského rozhra-
ni jsem uz trochu nastinil v odsfavci

s popisem vstupni 3avle. Takovych Savli
(neboi kanald) ma SAC vodorovné
sefazenych (tak jok jsme u mixd zvykli)
celkem 72, tedy slovy "dvaasedmde-
sat'. Vsechny se na monitor samoziejmé
najednou nevejdou a to ani v obecném
zobrazeni F-mixer, natoZ v detailnim
okné Z-mixeru. Ze jsem vam jefé nefekl,
co to je? To jsem ale poplefa...

V okné Z-mixeru ("Z" od slova "zo-
om") je v detailu zobrozend celd 3avle
se viemi funkenimi &astmi tak, jok jsem
il popsal o ngkolik odstaved vys. V im-
pliciinim zobrazeni je tam skutecné jen
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V nejvyssi

casti jsou kromé
detailniho nasta-
veni jednotlivych
pasem EQ

také ovladace
digitalniho
zisku/atlumu

a tlacitka pro
zménu polarity
signalu, prohoze-
ni kanall ¢i smi-
seni do mona.
Uplné na vrchu
zacina kazda
vstupni Savle
vyfazovacim
tlacitkem
DISABLE,

které vypina Savli
z procesingu.

" Reset Flat

e

Vsimnéte si,

Ze pro gate lIze
nejen omezit
kli¢ovaci signal
filtry, ale také
nechat gate ovla-
dat klicovacim
signalem z jiného
kanalu. Nad dy-
namikou nasle-
duje pétipasmovy
ekvalizér s HPF

a LPF orezy.

ta jedna akfivni, okno je nicméné
mozZné vodorovné roziffit na vice
Savli, 0z co se jich na vas monitor
vejde (to pochopitelng zdlezi na
rozliseni vaseho monitoru). Pokud
tedy michate malou kapelku o nékoli-
ka nésfrojich, mdzete pracovot
rovnou v defailnim pohledu (pro
ilustraci, na moj notebook s rozlise-
nim 1200x800px se v plné 3irokém
Z-mixeru vejde 13 3avli).

F-mixer ("F" od slova "full") je jakysi
obecny piehled s informacemi

o viech kandlech, co se jich vodo-
rovn& do okna vejde. Kromé fade-
ru, méfice vstupni Grovné a flacitek
MUTE a SOLO (ano, SAC umf

i solo sbé&rmici fu jsou svisle oriento-
vané popisky 3avli a flacitka pro rych-
Iy pristup k jednotlivym castem 3avle.
Kliknutim se stisknutym SHIFTem zo-
brazi detailn pohled v Z-mixeru ro-
vnou piislusnou sekei pultu a umozni
tak zvukafi okamzity pifstup k editaci.

V F-mixeru |ze také provadét hro-
madné operace, coz Gzasné Seffi
praci a hlavng ¢as. Cheeteli napfi-
klad na viech dvaasedmdesati
Savlich zapnout HPF a nasfavit

ho na 80 Hz, nenf nic snazstho,
nez oznacit viechny zminéné Savle
a na detailnim zobrazeni Z-mixu
dvojim kliknutim udélat, co je treba.
Hromadnou préci s Savlemi moze-
te eleganiné vyuzit i pfimo pii kon-
cert&, fadery oznagenych savli
totiz "jedou spolu", takze ubranit
celé kapely proti zpévim je otéz-
kou dvojtho kliknuti. Fadery se na-
vic da pohybovat nejen klasicky
my3i, jak zndme ze viech DAV,

ale i sipkami nahoru/dold z klaves-

nice. Kdyz uz mluvim o klavesnici,
pro Oplnost jesté dodam, Ze 3ipky

</> posouvail vybér kandlu pifslus-

nym smérem (s pridrzenim SHIFT
o dalii blok a s CTRL na AUX re-
spektive MAIN MASTER|.

Pokud vém nevyhovuje detailnf svis-
lé zobrazeni tak, jok vam jej nabizi
Z-mixer, je tu je3t& druhd allemativa
nazvand W-mixer (wide mixer). Jed-
nd se rovnéz o detailni zobrazenf
vybraného kandlu, ale v "blokové"
podobg, tedy tak, jak jej zname

z fady malych digitdlnich mixd
(typicky Roland & Yamahal.
Prehledné sefazeny v bloku v ném
najdete viechny prvky, co jich vy-
brand 3avle ma veéemé indikétord

vstupni Grovné a zdbéru kompreso-
ru. Ze své zkusenosti musim fict, ze
po chvilce poffebné k seznamenf

s rozlozenim jednotlivych prvkd po
plose W-mixu jsem si na n&j zvyknul
natolik, Ze jej pfi michani v SACu
pouzivém spolu s F-mixem k na-
prosté spokojenosti.

Jedna véc mi pii seznamovani se

s ovladanim programu dlouho nesla
do hlavy tok moc, Ze jsem kvili nf
nevéhal konfakiovat piimo aufora
programu Boba Lentiniho. Nevim
iak vém, ale mn& se nestéva asto,
ze bych nazivo michal plnych 72
kandlo (tedy vlasté se mi to nesfalo
jesté nikdy). Naopak, pro drfivou
vétinu kapel si vystagim s 24 a cas-
fo i jen se 16 vstupy, fak pro¢ bych
jich m&l mit v SAC takovou hroma-
du? Nedaijf se nadbytecné 3avle
n&jak smazat? Odpoved obvykle
vyfecného Lentiniho byla tenfokrat
az prekvapivé lakonickd: nedaif.
RozloZeni 3avli se ale da preorgani-
zovat fak, Ze nevyuzité Savle (vy-
pnuté, aby nezatéZovaly procesor)
se dajf prefadit az na konec za
viechny ty "uzitecné" savle. Tam je
miZefe Uspé3né ignorovat. Stejnym
zplsobem se daii Savle prerovnat,
iak je vam libo. Mizete si reba dat
podskupiny hned za ndstroje v pod-
skupin& obsazené (napitklad grupu
od zpévd hned za zpévy), nebo
ndvrat efekid od nésfrojového hallu
hned za nastroje. RozloZeni Savli

v Fmixu se pak pfendsi na externi
kontrolér (BCF2000), takze zminé-
né podskupiny & efekiové navraty
moZete oviadat klasicky pfimo
piislusnym faderem kontroléru.

KOMPRESOR KOMPRIMULE,
EKVALIZER CLONI A STERACE STIRAJ
Nebojte se, nebudu vysvétlovat,

co je to a jak funguje kompresor

a co viecho se da délat s ekvalizé-
rem (kdyZ tak az nekdy prfis).
Presto citim povinnost fici vam néko-

lik komentéio k pouZitelnosti jednotli-

vych funkénich ¢asti vstupni 3avle.

O 3ikovnych zpisobech, jakymi |ze
ovladat jednotlivé parametry jsem
psal, dluzno dodat, ze také na
ostatnich vécech je vidat, Ze pro-
gram wyivoiil zkuseny zvukar. Nopfi-
klad ekvalizér se ovlada sice na
prvni pohled trochu nezvykle, v pra-
xi viak velice jednoduse pfidanim

&i ubiranim jednotlivych pasem na
Cerveném obdéhicku. Kdyz pridete

na fo, ze se jednd vlasing o analo-
gii ovladant pétipasmového grafic-
kého ekvalizéru (oviem s moznosti
ménit viechny parametry onéch péti
filtrd), pochopite genialitu tohoto
zplsobu prace s EQ. Nakroutit z&-
kladni zvuk kazdého nastroje je tak
ofdzka nékolika kliknuti, protoze

s fakhle fesenym EQ se pracuje veli
ce rychle, coZ jisté pot&sf nejednu
dychtivou kapelu. Jednotlivé kmitocty
filird jsou navic impliciing (z vyroby)
zvoleny velice dobre, takze pokud
nechcete vyloZens vyfezavat néjoké
nepravosti, vystacite si s ovldddnim
gainu filird z Eerveného pole.

Podobné se to m& i s kompresorem
a gatem. Pfes po&atecni opatrnost
jsem se asem osmélil a nebojim
se zapnout dynamiku az v probghu
hrani, SAC to ve vychozim nastave-
ni zvladd nejen bez lupance, ale
také bez drastickych skokd v trovni
a podobnych nepiiiemnosti. K ne-
zaplaceni (obzvlédf u problematic-
kych muzikantt a v problematickém
prosffedi) je také moznost ofezu kli-
Covaciho signalu GATE podobnym
zplsobem, jako jej zndme nopfi-
klad z kompresor od KlarkTeknik.

Vsechny ostaini ovladact prvky

v cesté signdlu avlf jsou funkenf
vesmés tak, jak jsme zwykli z klasic-
kych pultd. Zminim snad posledni
v&c a tou je posilani signalu do
podskupin & masterd, neboli rou-
fing. Jakkoliv jinde skutecn& oceriuji
zjevnou podobnost uZivatelského
rozhrani SACu se skutecnym velkym
mixem, k feSeni routingu stejnym zpd-
sobem mdm frochu vyhrady. Jednou
z véci, kferd vyvysuje ovladani do-
spélych digitéinich mixt (Sounderaft
Vi6, MIDAS XL8 a Pro6, Digico
SD7) nad analogové je, Ze si zvié-
daji pamatovat cestu signdlu misto
uzivatele. Zvukaf si tak nemusi pa-
matovat, ze na prvni podskuping
md feknéme bici, na druhé basy,
na fretl kytary a tak ddle, staci mu
se jen podivat na barvu podskupiny
(na které md nota bene popisek|,
kterd koresponduje s barvou fadero.
Néco podobného u SAC nenajde-
te (ackoliv, jak jsem procital uzivatel-
sky wishlist, do budoucna se

s né&im podobnym pocitd). Ozne-
Cenf routovacich tlacitek je ciselné
(1-8 mastery a 9-24 podskupiny),
takZe si uzivatel musi pamatovat,
jaké &islo je kfery vystup a kterd
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podskupina. To je nicméné jen
mald piha na krase, jinak je
routovani v SAC naprosto
funkeni a bezproblémové.

ECHO...CHO...CHO...

A EFEKTY OBECNE (NE...E...E)
Z predchoztho textu uz vite,
ze v programu najdete Sest
pomocych AUX sbémic vyuZi-
telnych pro efekty [fedy mimo
iing). Efekiové pluginy mozete
vkladat do insertntho bodu ne-
vratu sbérmice (af uz PRE ne-
bo POST fader). Ackoliv SAC
podporuje kromé svych nativ-
nich plugind i obvyklé VST

a DirectX pouziti software

"od nékoho jiného" (3rd party
software) ma sva Uskalf (o tfom
by mohli vypravét uzivatelé
pultt Digidesign). Dlouho jsem
hledal a experimentoval,
abych nasel dozvukovy plug-
in s opfimalnim pomérem kvali-
ty a ndro&nosti na vykon
procesoru a navic zdarma.
Ze viech 22 tesfovanych

typd mi vy3el nejlépe Bootsy-
ho epicVerb, kiery ma navic
veelku piimogaré ovliadant pro
pouZiti nazivo. Vie fungovalo
bez problémd aZ na fo, ze
pouhym zapnutim epicVerbu
do signdlové cesty doslo ke
zvyseni zatiZzeni procesoru pfi
naprosto stejné konfiguraci

z 18 na 3/ procent, coZ je na
mdj vkus opravdu hodné, ob-
2vIa3 poté, co jsem skutecns
hodné& ¢asu stravil hledanim
nejméné narocného pluginu.
Akoliv systém fungoval bez-
chybné& i s vy38im zatiZenim
(24 Zivych kanald) po zku-
smém zapnutl EQ a dynamiky
na viech Savlich se zatizent
zacalo blizit k 50%, coz mé
uz lehce znervoznilo. A prévé
tady se ukdzalo, joky je rozdi,
kdyz je plugin optimalizovan
pifmo pro konkrétni program.
Po diskusi s nékolika zahranie-
nimi uZivateli jsem zkusmo na-
instaloval Lentiniho SAW
Studio Reverb a ejhle: se zo-
pnutym dozvukem se zatizenf
procesoru zvedlo o 3 - 5 pro-
cent {podle vybraného algorit-
mu). Skoda jen, Ze tenhle
plugin nenf uZ rovnou sou&dst
SAC, jako jsou vynikaijci firem-
ni pluginy Studio Echo/Delay
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a Studio Graphic EQ (skvaly
na masfer a odposlechové
cesty), které jsou mimocho-
dem rovnéZ nendrocné na
vykon. Pokud by vém na od-
vazbeni odposlechd nestacil
sedmipasmovy Studio Grap-
hic EQ, mozete (stejn& jako j4)
séhnout po freewarové verzi
Electri-Q posihfopit od AiX-
coustic Creations, ktery mé
az 64 pasem (j& pouzivém
1/30kt. preset).

NADELEJ SCENY,

JEDNU SI ZAPAMATU...

Kdo se jednou naudil vyuzivat
vyhody digitélnich mix,

jist& mi d& za pravduy, ze jed-
nou z jejich nejvéfiich pred-
nosti je ukladani a vyvoldvani
scén. Do scény si mozete ulo-
Zit nastaveni pro rizné kapely,
tokze zvukovka na dalsi staci
ie dilem okamziku.

V divadle nenf neobwvyklé
vyivatet scény pro kazdou
skladbu ¢&i d&jovy zlom, coz
&loveku za pultem nejen zjed-
nodusi praci, ale mnohdy
také usefil ostudu s nezavie-
nym hercem toho ¢asu na
zéchodé. Také SAC nabizi
moznost programovat a ukld-
dat si scény. Do scén je moz-
né ulozit Uplné viechno,
pfifazenim vstupl pocinaje
pres nastaveni EQ, dynamiky,
sb&rmic, faderd az po zménu
efekit a rozlozeni $avli po zo-
brazeni mixu. Vyvolavani scén
je mozné provést bud manudl-
n&, nebo naprogramovat
Casovou znacky, kdy se

v zavislosti na pfichozim
timecode md scéna vyvolat.
Nové scéna moze naskogit
okamzité nebo Ize predpro-
gramovat &as prolnutl z nasta-
veni pOvodni scény na nové...
prost& moznostf je mnoho.
Mél jsem tu Cest se seznamit s
podobnym systémem u n&koli-
ka 3pickovych digitald a mu-
sim fict, ze SAC za nimi svym
feSenim v nicem nezaostavd.

VZDALENA (SPOLU)PRACE
Vzpomindte si, jak jsem vém
sliboval odhalit tajemstvi o mo-
nitorovém zvukaiie Nebojte,
nebudou muset soupefit o mys
se svym kolegou na FOH

(i kdyz by fo jist& byla zajima- Nad piifazova-

vé& podivand). Stagi, kdyz cimi tlagitky
si jeden z nich pofidi viastni po- najdete ovla-
&itag. Totiz, SAC umi neskute& dani vSech
. , . Sesti pomoc-
nou v&c, kferou v mych oich -
; . nych (AUX)
zasahuje tak trochu do oblasti sbérnic.

scifi: jednoflivé mixy lze ovia-
dat po sfi, tedy i bezdrétové
na ddlku. Viziondt Bob Lentini
foliz déva uZivateldm

k dispozici ufilitku SAC Remote,
ktera: zprostredkuje piistup na
SAC ze vzddleného pocitace
za predpoklady, Ze oba bu-
dou mit unikaini IP adresu

na mistnf sfti. Systém dokonce
umoziiuje omezeni prav jednof
livych IP natolik, Ze kupfikladu
monitorovy zvukaf dostane
pistup jen k odposlechovym
mixdm a nemdZe tedy zasah-
nout do toho, co se déje

na FOH. Osobné jsem

fo nezkousel, ale bavil jsem

se s uZivateli, kteff véc dotdahli
0z do takového extrému, kdy
na jevisi ma kazdy muzikant
notebook a pfistup jen do
svého odposlechového mixu.
Ackoliv si myslim, Ze zrovna
tenhle piipad je mimé feceno
utahovani viasini oprétky (piece
jen, tady ¥lo o ukaznénou sa-
mozvucici se kapelu), je fo né-
zomd ilustrace, kam az
moznosii SAC lze dovést.

Vzddleny pfistup oviem skyta

i dalsi vyhodu: viastni rack

s pievodniky, zvukovkou

a pocitatem se SAC (fkejme
mu "engine") mdZeme fim pé-
dem Klidn& nechat na kraiji jevis-
t€ a vstupy i vystupy zapojit
kratkymi kabely pfimo do néj.
ReZii v hledisti staci jen sifovym
kabelem (nebo bezdratovg) pii-
pojit s engine rackem a nemusk
fe se tahat s pdrékem. Blizf se
tedy doba (o kieré snf vichni
manazeii divadel a produken
VIP party), kdy zvukaf zabere
ien jednu zidli a bude michat

s notebookem na klin&?

SAC v PRAXI

Od doby, kdy jsem svj SAC
rig vychytal do pouzitelné po-
doby, jsem s nim odehrdl zo-

Ve stiedni ¢as-
ti Savle jsou in-

fim ¢tyfi akee. Je zajimavé, jak

xateini nedivéra ke kasde sertni body
pocdtecni nedivéra ke kazdé PRE a POST
nové véci &lovéka ovlivni. Na a ovladani dy-
prvni testovaci akei sprdatelené namiky.

Spodni ¢ast
vstupni Savle:
fader, metry,
popiska Savle,
tlacitka MUTE
a SOLO, sur-
roundova
panorama

a pfirazovani.
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Tretinooktanovy ekvalizér vlozeny Pre-Fader do odposlechového
vystupu MONB3. | se Sesnacti stopami, dvéma efekty a deviti EQ
bylo zatiZzeni procesoru pouze 34% (z ¢ehoz dobrych 18%
ILESHEEIE  spotiebuje epicVerb).

P¥i ukladani ¢i nacitani scény si mazete zvolit, jakych parametrii se ma tato zména
tykat. Napfiklad pokud jste v pribéhu koncertu zménili nastaveni EQ nejspis jej
tak budete chtit nechat i v dalSich pisnich. Pak staci jednoduse vypnout EQ

z nacitani ve vlastnostech scény (na obrazku je ostatné vypnuty).

Asi nejsem sam komu zakladni vzhled SACu pfijde na prvni pohled ponékud pito-
reskni. Nastésti komunita uzivatel SAC je pomérné plodna, a tak je na webu
k dispozici fada alternativnich skint. Tenhle do modra ladény je muj oblibeny.
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kapely (fesfivélek se tremi Geinkuji-
cimi kapelami) fungovalo viechno
bezchybné az do té doby, kdy mi
ke konci zvukovky SAC zmizel

a bylo ficho. Nastésfi jsem viech-
ny akiéry predem upozomil, ze
jsou soucdsf unikainiho experi-
mentu, takze méli pochopent

a misto mé pranyfovali Billa Gate-
se (i kdyz tentokrat zcela nepre-
vem). Druhé nazvuceni téze
kapely uz SAC zviadnul stejns
iako cely set, zvuk podle osazen-
stva vynikajici. Musim fict, Ze phi
préci jsem si moznosfi a vybavu
programu velice pochvaloval.

Bez problémd probéhla i préce
na druhé kapelce, na ffetl ale opst
(nevim zda shodou okolnosti) ve
stejném misté ke konci zvukovky
SAC opét zmizel. Zase rychle
piezvuceni a od t& doby viechno
bez problémd az do zddmého
zakon&eni akee celonocni pijati
kou (to uz je ale jiny pfibeh).

Musim ocenit vynikajici podporu
nejen ze strany samotného Boba
Lentiniho, ale také od ostatnich
uzivateld SACu. Prave k nim jsem
se vyd&sen dvojim padem v pri-
behu akce obrdiil o radu. Pii insto-
laci fader kontroléru Behringer
BCF2000 jsem instaloval ovlada-
e stazené z webu vyrobce

v instala&nim balicku, ale n&kteff
uzivatelé méli s touto verzi ovlada-
&0 potize. Dostal jsem radu prein-
stalovat ovladage samostatnym
ovladagem verze V.1.2.1.3 a od
¢ doby je SAC stabilni. Na zatim
posledni odehrané akei jsem
vyzkousel dokonce i propojent
SAC s nahrévacim programem
SAW pomoci SACHink. Pokud
jsem vam o tom nefikal, ide o fo,
Ze vstupy zapnuté v SAC posilajf
gisty signdl i na pozadi spusiéné
zdznamové aplikace SAWY,

kter¢ jej po jednotlivych stopach
zaznamend. Pii mém experimentu
jsem zaznamendval 12 stop na
externi USB disk a nebyt zmatky,
ve kterém jsem udélal pravdépo-
dobng& chybu v routovani, viechno
probshlo v pofadku a z akee je
vicestopy zaznam. Zatizeni proce-
soru vedle spusinou nahrévact
aplikacf narostlo jen asi o n&jaka
3 procenta. Vystoupeni kapely

a fedy michani v SAC nazivo
neovlivnil zéznam na pozad

ani v nejmensim.

STABILITA, LATENCE,
REDUNDANCE A ENTUZIASMUS
Budete mit naprostou pravdy,
kdyz prohlasite, ze SAC je systém
pro nadsence, ale... feceno slovy
klasika, "mé& to bavi". Samotny
SAC je "jenom" program, kfery
je pofieba spusiit na n&jokém
pocitadi s n&jakym opera&nim
systémem. Troufam si vrdit, Ze
WindowsXP jsou uz natolik stabil-
nim systémem, Ze pokud se sprav-
né optimalizuji pro chod SAC
(viz zacatek ¢lanku), bude chod
programu naprosto bezproblémo-
vy. Druhym aspektem je oviem
riziko technické poruchy. To je so-
moziejmé i u analogového mixy,
tam ale zpravidla nebyva tak fa-
talnf joko u mixd digitélnich, kde
se bud' hraje, nebo nehraije (zjed-
nodusens feceno). Napfiklad re-
nomovany vyrobce digitalnich
ozvu&ovacich mix0 britské firma
MIDAS feii tento problém u svych
digitélnich XL8 a Pro6 tzv. redun-
dandi, tedy zdvojenim viech prv-
ko systému tak, aby v pfipadé
poruchy nékteré &dsti systému
aufomaticky prevzala jeji cinnost
z8lozni jednotka. Takovy stupen
bezpeci pochopitelng SAC na-
bidnout nemtZe, ale to ostatné
ani drtiva végina digitalnich mixd
na frhu. Riziko samoziejmé existuje
vzdy, ale presto preze viechno
si myslim, ze je SAC bez problé-
m0 pouzitelny systém. To ostané
potvrzuji nejen mé kratkodobé
zkusenosti, ale také dlouhd fada
zahrani¢nich uZivateld ozvuluj-
cich nejen koncerty a festivaly,
ale i muzikaly a hudebni boho-
sluzby (kouknéte na videa na
YT). Af tak & tak, Lentiniho Soft-
ware Audio Console je pozoru-
hodny pocin, ktery dava tusit
jednu z moznych cest, kierou

se bude zvukafina do budoucna
ubirat (jen kdyby nékdo jeste
vymyslel ty nafukovaci reprobed-
ny). Cili, a2 mé pifte potkdte fre-
ba v framvaiji s nofebookem pres
rameno a né&&im, co bude vypo-
dat jako slozeny nafukovaci élun,
nezdrZujte mé, nejspfs jedu zrov-
na na kieft. Pro mé osobné

je foliz tahle cesta zcela urgité
schidnd. Moznd trochu dobro-
druzng, ale o to zajimavasi!
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